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INTRODUCAO

Este estudo investiga o impacto do software
educacional na melhoria das habilidades de
leitura em criancas do Ensino Fundamental, com
enfoque na alfabetizagdo, reconhecendo a
aprendizagem como um processo social onde a
interacdo desempenha papel central. Destaca-se a
relevancia da linguagem e dos instrumentos
culturais na constru¢do do conhecimento, em
consonancia com tedricos como Vygotsky,
Soares e Kleiman. O software Menino Curioso ¢
analisado como uma ferramenta promissora para
promover a alfabetizacdo de forma dinamica e
interativa. O sujeito da pesquisa ¢ um menino do
Ensino Fundamental, anos iniciais, de uma
escola municipal. A escolha do software Menino
Curioso visa apoiar a alfabetizagdo de maneira
dindmica e interativa. Desenvolvido pelo
professor José Antdénio Borges (UFRIJ), o
software possui onze jogos destinados a criangas
da pré-escola at¢ o 5° ano do Ensino
Fundamental. O objetivo principal foi analisar o
impacto do software Menino Curioso no
desenvolvimento das habilidades de leitura em
criangas do ensino fundamental. O objetivo espe-

cifico ¢ investigar como a interagdo com o
software influencia o desenvolvimento das
habilidades de decodificagdo na leitura.

MATERIAIS E METODOS

Utilizando uma abordagem qualitativa, este
estudo emprega pesquisa bibliografica e estudo
de caso. O estudo de caso foi realizado com uma
crian¢a aluna do 2° ano do ensino fundamental,
de uma instituicao filantropica envolvendo trés
sessOes individuais de aproximadamente 40
minutos cada, durante as quais a interacdo da
crian¢a com o software foi observada. Utilizou-se
a analise textual discursiva (MORAES &
GALIAZZI, 2007), os dados foram coletados
através da analise textual discursiva dos registros
das sessOes, explorando categorias emergentes
relacionadas a interagao com a tecnologia digital
e ao desenvolvimento de habilidades de leitura.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Segundo SOARES (2003), alfabetizagdo envolve
adquirir o dominio do codigo e habilidades para
ler e escrever, enquanto o letramento implica o
envolvimento em praticas sociais de leitura e es-



