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RESUMO

Este estudo qualitativo, caracterizado como relato de experiéncia, teve como objetivo
analisar possibilidades e desafios de uma vivéncia pedagdgica fundamentada na
Insubordinagao Criativa (IC), na metodologia de ensino Sequéncia Fedathi (SF) e no
Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), desenvolvida no ensino de sistemas
de numeracao no contexto do Ensino Médio. A experiéncia ocorreu em uma escola
publica de educacao profissional de Fortaleza-CE, com 45 estudantes da 12 série do
curso técnico em Informatica, ao longo de 16 aulas realizadas em 2026. A proposta
buscou promover a compreensao dos sistemas de numeragao para além da execug¢ao
mecanica de algoritmos, favorecendo a recomposigéo de aprendizagens relacionadas
ao valor posicional e as transformagdes entre bases numéricas, em consonancia com
a habilidade EFO6MAQ02 da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). O percurso
metodoldgico organizou-se em dois momentos: investigagao histoérica dos sistemas
numéricos e construgdo do algoritmo de conversdo entre bases numéricas. Como
mediacdo pedagogica, utilizaram-se materiais manipulaveis de baixo custo, como
lapis de cor, fita gomada e garrafa PET, com o intuito de apoiar a visualizagcédo de
agrupamentos e mudangas de base. Os resultados evidenciaram que a articulagéo
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entre IC, SF e DUA favoreceu a construgao de um ambiente investigativo, acessivel e
participativo, contribuindo para a consolidagdo de conceitos matematicos basilares e
para a problematizacdo de praticas transmissivas e excludentes no ensino de
Matematica.

Palavras-chave: Sequéncia Fedathi; Insubordinacéo Criativa; Educacao Matematica
Inclusiva.

ABSTRACT

This qualitative study, characterized as an experience report, aimed to analyze the
possibilities and challenges of a pedagogical experience grounded in Creative
Insubordination (IC), the Fedathi Sequence (SF), and Universal Design for Learning
(UDL), developed in the teaching of numeration systems in the context of High School
education. The experience took place at a public vocational high school in Fortaleza,
Ceara, Brazil, involving 45 first-year students enrolled in a Computer Science technical
program over the course of 16 classes conducted in 2026. The proposal sought to
promote the understanding of numeration systems beyond the mechanical execution
of algorithms, fostering the recomposition of learning related to place value and
transformations between numerical bases, in accordance with skill EFO6MAOQO2 of the
Brazilian National Common Curricular Base (BNCC). The methodological path was
organized into two moments: historical investigation of numeral systems and
construction of the conversion algorithm between numerical bases. As pedagogical
mediation, low-cost manipulatives such as colored pencils, masking tape, and PET
bottles were used to support the visualization of grouping processes and base
changes. The results show that the articulation between IC, SF, and UDL fostered the
construction of an investigative, accessible, and participatory environment,
contributing to the consolidation of foundational mathematical concepts and to the
problematization of transmissive and exclusionary practices in Mathematics teaching.

Keywords: Fedathi Sequence; Creative Insubordination; Inclusive Mathematics
Education.

RESUMEN

Este estudio cualitativo, caracterizado como relato de experiencia, tuvo como objetivo
analizar posibilidades y desafios de una vivencia pedagdgica fundamentada en la
Insubordinacion Creativa (IC), en la Secuencia Fedathi (SF) y en el Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA), desarrollada en la ensefianza de sistemas de numeracién
en el contexto de la Educacién Secundaria. La experiencia se llevé a cabo en una
escuela publica de educacién profesional de Fortaleza-CE, Brasil, con 45 estudiantes
del primer afo del curso técnico en Informatica, a lo largo de 16 clases realizadas en
2026. La propuesta buscod promover la comprension de los sistemas de numeracion
mas alla de la ejecucidon mecanica de algoritmos, favoreciendo la recomposicion de
aprendizajes relacionados con el valor posicional y las transformaciones entre bases
numeéricas, en consonancia con la habilidad EFO6MAOQ2 de la Base Nacional Comun
Curricular (BNCC). El recorrido metodoldgico se organizé en dos momentos:
investigacion historica de los sistemas numéricos y construccion del algoritmo de
conversion entre bases numéricas. Como mediacién pedagodgica, se utilizaron
materiales manipulables de bajo costo, como lapices de colores, cinta adhesiva y
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botellas PET, con el objetivo de apoyar la visualizacion de agrupamientos y cambios
de base. Los resultados evidencian que la articulacion entre IC, SF y DUA favorecio
la construccion de un ambiente investigativo, accesible y participativo, contribuyendo
a la consolidacion de conceptos matematicos fundamentales y a la problematizacion
de practicas transmisivas y excluyentes en la ensefianza de las Matematicas.

Palabras clave: Secuencia Fedathi; Insubordinacion Creativa; Educacion Matematica
Inclusiva.

INTRODUGCAO

A Educagao Matematica quando marcada por praticas transmissivas de ensino
e pela adesao de procedimentos algoritmicos destituidos da razdo pela qual foram
obtidos, contribuem para uma cultura antimatematica que, segundo Borges Neto
(2016), nao decorre da complexidade intrinseca do objeto, mas de processos de
transmissao autoritarios e mecanicos. Marcada pelo manejo de algoritmos e pelo fazer
contas sem criticidade, essa abordagem ignora as etapas do desenvolvimento
discente ao privilegiar o conhecimento ja formalizado, em detrimento dos mecanismos
mentais de compreensao (Borges Neto, 2016).

Nesse contexto, estudantes que apresentam lacunas conceituais, ritmos de
aprendizagem distintos, dificuldades de abstragao, ansiedade em relagdo a disciplina
ou histérico de insucesso escolar acabam, frequentemente, sendo excluidos dos
processos efetivos de aprendizagem. Segundo Mantoan (2003), o processo de
inclusdo exige que as instituicdes de ensino, sobretudo na educacido basica,
reconhegam que os obstaculos enfrentados pelos estudantes derivam, em grande
parte, das metodologias pedagodgicas adotadas, e ndo apenas de limitacoes
individuais.

Desse modo, discutir o ensino de Matematica na perspectiva da Educacéao
Inclusiva implica ndo apenas pensar na presenca fisica dos estudantes na sala de
aula, mas, sobretudo, nas condicbes reais de participacdo, compreensado e
desenvolvimento intelectual de todos (Sousa Neta, 2024).

Diante disso, este trabalho fundamenta-se teoricamente na articulagao de trés
referenciais: Insubordinagao Criativa (IC), Desenho Universal para a Aprendizagem

(DUA) e na metodologia de ensino Sequéncia Fedathi (SF), compreendidos aqui de
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forma integrada no desenvolvimento de praticas pedagdgicas inclusivas (Sebastian-
Heredero, 2020; Sousa Neta, 2024).

Assim, coloca-se a seguinte questao: quais as possibilidades e desafios de uma
vivéncia fundamentada na IC, na SF e no DUA, voltada a mitigacdo de lacunas de
aprendizagens consolidadas no Ensino Fundamental acerca dos sistemas de
numeragao, bem como, do algoritmo de transformacao de bases por estudantes da 12
série do Ensino Médio de uma escola publica de Fortaleza-CE?

Para responder a esse questionamento, o presente estudo objetiva analisar
uma intervencdo pedagodgica que articulou os referidos aportes tedricos e
metodoldgicos no contexto da educagao profissional. A pesquisa caracteriza-se como
um relato de experiéncia de natureza qualitativa, buscando compreender como essa
triade tedrica pode auxiliar na recomposi¢céo de aprendizagens ndo consolidadas no

Ensino Fundamental, superando praticas puramente transmissivas.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

Para sustentar a analise da vivéncia proposta, torna-se necessario aprofundar
as bases conceituais que orientaram a mediacao pedagogica. Esta se¢ao articula uma
triade tedrica complementar: a IC, que ampara a postura ética do professor ao priorizar
a aprendizagem frente a exigéncias burocraticas; o DUA, que fornece diretrizes para
a acessibilidade curricular e 0 engajamento dos estudantes; e a SF, que estrutura as
etapas do ensino investigativo, desde a estabilizagcdo do plateau até a formalizagéo
do conhecimento. A seguir, apresentam-se as especificidades de cada referencial e
as convergéncias que possibilitam uma pratica pedagdgica inclusiva no ensino de

Matematica.

Metodologia de ensino Sequéncia Fedathi (SF)

Diferentemente de abordagens puramente transmissivas, a SF ressignifica a
relagao professor-aluno, ao deslocar o docente para o papel de mediador que, por
meio da postura ‘mao no bolso’, orienta o discente rumo a descoberta, promovendo a
investigagao, a curiosidade e o raciocinio (Santos, 2025).

Para isso, a SF organiza-se em trés niveis: Preparagao, Vivéncia e Analise da

vivéncia, além de principios que orientam a conducao do processo didatico. No nivel
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de Preparacao ocorre o planejamento da aula, incluindo o levantamento do plateau,
entendido como o conjunto de conhecimentos prévios necessarios a aprendizagem
do objeto de conhecimento. Ja o nivel de Vivéncia compreende quatro etapas:
Tomada de Posi¢do, Maturagéo, Solugao e Prova (Sousa, 2015; Faustino, 2022).

Na Tomada de Posicdo, o professor apresenta uma situagdo-problema
desafiadora, contextualizada e generalizavel, mobilizando os conhecimentos prévios
dos estudantes. Na Maturacdo, os alunos assumem uma postura investigativa,
elaborando hipoteses e estratégias de resolugdo. A Solugdo corresponde a
socializacdo dessas estratégias, enquanto a Prova consiste na sistematizagdo do
conhecimento construido, articulando as produgbes dos estudantes ao rigor
matematico esperado (Faustino, 2022).

Para além dessas etapas, a SF fundamenta-se em principios como a mediacéo
pela pergunta, o uso de contraexemplos, o acordo didatico, a valorizagao do erro, a
pedagogia ‘mao no bolso’ e a consideracao das situag¢des adidaticas. Tais principios
orientam o professor a atuar como mediador do processo de aprendizagem,
favorecendo a construgéo investigativa do conhecimento pelos estudantes (Sousa,
2015).

Insubordinagéao Criativa (IC)

Quanto a postura docente frente a burocracias excessivas que possam
prejudicar os discentes, temos a IC, que se refere a uma postura ética do professor,
que questiona praticas estabelecidas quando essas nao favorecem a aprendizagem,
especialmente em contextos marcados por limitagcdes estruturais e diversidade de

ritmos de aprendizagem (D’Ambrosio; Lopes, 2015).

Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA)

O Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) propbe a organizagao do
ensino a partir da variabilidade dos estudantes, deslocando a nogao de deficiéncia do
individuo para as barreiras presentes no curriculo e nos materiais pedagodgicos
(Sebastian-Heredero, 2020). Fundamentado no Design Universal (DU), originario da
arquitetura, o DUA parte do principio de que ambientes planejados considerando a

diversidade desde sua concepcao reduzem a necessidade de adaptagdes posteriores.
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O exemplo classico desse conceito sdo as rampas de acesso, inicialmente destinadas
a cadeirantes, mas que passaram a beneficiar diferentes grupos sociais.

Transposto para o campo educacional, o DUA estrutura-se em trés pilares:
multiplos modos de representacédo (“o que” da aprendizagem), multiplos modos de
acgao e expressao (“como”) e multiplos modos de engajamento (“porqué”) (Sebastian-
Heredero, 2020). Nessa perspectiva, o planejamento pedagdgico busca garantir
diferentes formas de acesso, participacédo e constru¢do do conhecimento.

Assim, enquanto a Insubordinagdo Criativa (IC) contribui para a
problematizagdo de normas rigidas e praticas pedagdgicas excludentes (D’Ambrosio;
Lopes, 2015), o DUA fundamenta o planejamento voltado a diversidade (Sebastian-
Heredero, 2020), e a Sequéncia Fedathi (SF) orienta a mediagcdo docente (Santos,
2025).

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este relato baseia-se em um projeto realizado em uma escola publica de ensino
médio integral em Fortaleza-CE. A instituicdo atende a 525 alunos e oferta quatro
cursos técnicos; entre eles, o de Informatica, foco desta intervencdo pedagdgica. A
experiéncia ocorreu entre fevereiro e margco de 2026, com 45 estudantes da 12 série,
totalizando 16 aulas.

No inicio do ano letivo, o professor-pesquisador realizou uma avaliacédo
diagndstica para identificar o nivel de proficiéncia dos alunos em conteudos basilares,
fase caracterizada na SF como plateau (Sousa, 2015). O instrumento contou com 15
questdes subjetivas sobre fragdes, porcentagem e proporcionalidade. Para o
tratamento dos dados, utilizou-se o0 método de analise de erros, permitindo identificar
estratégias de resolugéo e obstaculos epistemoldgicos por meio da corre¢ao manual
das producgdes escritas. Os resultados, organizados em categorias de desempenho e
tabulados eletronicamente, revelaram que menos de 30% dos estudantes obtiveram
éxito em mais da metade da avaliagdao. Essa analise sistematica evidenciou lacunas
significativas na compreensdo do conceito de numero, ratificando a necessidade de
um projeto de ensino focado na recomposicao dessas aprendizagens.

Nesse contexto, estruturou-se um projeto de ensino voltado aos sistemas de

numeragao e a transformacdo de bases numéricas. A escolha da turma e da
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habilidade EFO6MAO2 da BNCC, relacionada as estruturas numéricas e suas
caracteristicas (Brasil, 2018), fundamentou-se na perspectiva da Educacéao Inclusiva,
ao considerar a necessidade de recomposi¢cdo de aprendizagens basilares como
condigdo para o avango em conceitos matematicos mais complexos. Sob essa o6tica,
a consolidacao do plateau constitui elemento indispensavel ao desenvolvimento das
atividades propostas. Além disso, o dominio desses conceitos e do processo de
conversdo de bases mostra-se essencial para o curso técnico, especialmente no

estudo das representagdes binarias, octais e hexadecimais.

Nivel 1 - Preparagao

Durante a Preparacao do projeto, primeiro nivel da SF, realizou-se a analise
ambiental para diagnosticar a realidade escolar (Sousa, 2015). Essa etapa revelou
que, embora a instituicao dispusesse de laboratérios de informatica e de matematica,
estes ndo poderiam ser utilizados por questdes de ordem técnica e administrativa.

Nesse contexto, para a realizagdo da primeira vivéncia (apresentagdo das
pesquisas sobre os sistemas de numeragao), foi autorizado o uso dos dispositivos
moveis dos estudantes para fins de pesquisa. Ja para a segunda vivéncia
(agrupamentos sucessivos), utilizaram-se como recursos didaticos 42 lapis de cor,
uma garrafa PET e fita gomada, permitindo a manipulacéo pelos estudantes em uma
atividade pratica voltada a compreensao do algoritmo de transformacéo de bases
numéricas. Ressalta-se que o uso dos lapis nao foi impositivo, mas sim uma escolha

baseada na facilidade de agrupamento e manuseio desses objetos.

Nivel 2 - Vivéncia

A Vivéncia do projeto, segundo nivel da SF (Sousa, 2015), aconteceu em dois
momentos: o primeiro consistiu em uma pesquisa bibliografica sobre a evolugao dos
sistemas de numeragao; o segundo pautou-se na manipulagdo de materiais concretos
(agrupamento de lapis), estratégia alinhada ao DUA para facilitar a compreensao do
algoritmo de transformagéo de bases.

O primeiro momento teve como objetivo de ensino promover a compreensao
da Matematica como construcéo historica, abordando tecnologias de contagem desde

as primeiras civilizagdes. Nesse contexto, buscou-se reconhecer o sistema de
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numeragao decimal como uma tecnologia consolidada, bem como sistematizar suas
caracteristicas estruturais, como base, valor posicional e fungéo do zero.

Inicialmente, na etapa de Tomada de Posigdo (Sousa, 2015), os estudantes
foram desafiados a investigar diferentes sistemas de numeragdo. A turma foi
organizada em nove grupos, com cinco integrantes cada, responsaveis por pesquisar
a origem dos primeiros registros de contagem e sistemas como o egipcio, babilénico,
romano, maia e indo-arabico, além das bases binaria, octal e hexadecimal e da histéria
do zero.

Considerando o regime de tempo integral da escola e a constante alegagao por
parte dos discentes da falta de tempo para estudos domiciliares, foram destinadas
seis aulas para a realizacdo da pesquisa, etapa compreendida na SF como
Maturagcao, e mais outras seis para as apresentagdes, etapa compreendida na SF
como Solucéo, (Sousa, 2015). Cada grupo dispés de cerca de 20 minutos para
socializar os resultados, seguidos de intervengdes do professor-pesquisador, que
utilizou a mediagdo por meio da pergunta para estimular reflexdes sobre as
caracteristicas, aplicacdes e limitacoes dos sistemas estudados.

Os estudantes foram incentivados a participar, de acordo com suas aptidoes,
assumindo diferentes papéis no desenvolvimento das atividades, como pesquisa,
elaboracao de materiais, organizagao das apresentagdes e conducao de dinamicas,
oportunizando a inclusdo de todos os alunos, a partir do respeito as suas
potencialidades e limitagcdes. Essa etapa permitiu mobilizar conhecimentos prévios,
ampliar a compreensao histérica da Matematica e preparar a investigagdo posterior
sobre transformacao de bases numéricas.

O segundo momento teve como objetivo favorecer a compreensao do algoritmo
de transformacao de bases numéricas por meio de materiais manipulaveis de baixo
custo (lapis e fita gomada). Segundo Martins e Curi (2022), esses recursos sao objetos
tateis que permitem representar conceitos abstratos.

Na Tomada de Posigao, os estudantes foram desafiados a organizar os lapis,
seguindo a légica do sistema binario, realizando agrupamentos sucessivos na base
dois. Para viabilizar a participagdo coletiva, diante da limitagcdo quantitativa de
materiais, a dindmica previa um sistema de revezamento, no qual diferentes duplas

se dirigiriam a frente da sala para executar a manipulagao fisica a cada etapa. Devido
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a complexidade da dinamica e a participagdo escalonada dos estudantes, esse
momento foi desenvolvido ao longo de quatro aulas.

As etapas de Maturac&o e Solugdo ocorreram de modo concomitante. A medida
que as duplas realizavam os agrupamentos fisicos, hipoteses eram levantadas, tanto
pelos manipuladores quanto pelo restante da turma, sob a mediagédo de
questionamentos reflexivos do professor. O registro dos resultados era feito
simultaneamente no quadro, estabelecendo uma articulagdo direta entre a
manipulacdo dos materiais e a representagcdo numérica formal.

Devido a limitacdo quantitativa de materiais, a dinamica previa que a atividade
ocorresse de forma escalonada: a cada etapa de agrupamento, uma nova dupla se
dirigiria a frente da sala para executar a manipulagéo fisica sob o auxilio coletivo da
turma. Esse formato de revezamento visava ampliar as oportunidades de participagao
direta, permitindo que diferentes alunos protagonizassem o movimento de unir os
volumes com a fita.

O processo seguiu a logica de agrupamentos sucessivos na base dois,
articulando manipulagcado concreta e representacdo numeérica formal. Durante cada
etapa, os estudantes atuavam como observadores ativos, acompanhando o processo
e formulando hipéteses sobre os restos e os quocientes gerados.

Por fim, na Prova (Sousa, 2015), procedeu-se a formalizagdo matematica,
relacionando os agrupamentos ao algoritmo de conversdo e expandindo a reflexao
para outros sistemas em bases diversas. Cabe destacar que o desenvolvimento
coletivo do conhecimento e a estratégia de revezamento asseguraram a mobilizagao
e a curiosidade dos estudantes, respeitando a heterogeneidade da turma e
promovendo 0 engajamento previsto pelo DUA.

A vivéncia foi documentada pelo professor-pesquisador por meio de registros
fotograficos e notas em caderno de campo, subsidios que permitiram uma analise

reflexiva sobre a mediagao docente e os niveis de participacao discente.

Nivel 3 - Analise da vivéncia
A pratica docente em contextos marcados por limitagdes estruturais e
diferentes ritmos de aprendizagem exige mais do que o dominio de conteudos,

demandando uma postura capaz de questionar praticas estabelecidas quando estas
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nao favorecem a aprendizagem. Nessa perspectiva, a IC é compreendida como uma
atitude ética do professor que implica romper com regras incoerentes ou excludentes
em favor do desenvolvimento dos estudantes (Sousa Neta, 2024).

Na vivéncia aqui relatada, essa postura se manifesta quando o professor
ultrapassa a linearidade do livro didatico para desenvolver estratégias
contextualizadas. Neste estudo, a utilizagdo de 42 lapis de cor, garrafa PET e fita
gomada para explorar sistemas de bases numéricas configura-se como uma pratica
Insubordinada Criativa ao subverter a cultura de que atividades ludicas ou tateis
devam restringir-se aos anos iniciais. Ao substituir a aula puramente expositiva por
uma vivéncia coletiva e participativa, o docente cria condi¢des para que os estudantes,
especialmente aqueles com dificuldades no pensamento abstrato, visualizem e
compreendam as relagdes matematicas envolvidas no processo.

A IC também se manifestou na gestdo de espacos e recursos. Diante da
escassez de computadores e do alto nivel de ruido gerado pelo trabalho simultaneo
de nove equipes na mesma sala, optou-se pelo uso de dispositivos moveis e pela
ocupacao de ambientes externos, como o patio e a biblioteca, o que estendeu o
espaco de aprendizagem. Além disso, a ampliacdo do tempo didatico para 16 horas-
aula rompeu com o cronograma conteudista, privilegiando a maturacdo da
aprendizagem.

Ao planejar o ensino do algoritmo de transformagéo de bases, o professor
buscou estratégias para mitigar a abstracdo do conteudo. Diante da escassez de
recursos tecnologicos nos laboratorios, recorreu-se ao acervo da biblioteca escolar,
onde foram obtidos 42 lapis de cor, ideais para serem agrupados. No contexto deste
estudo, o uso desses materiais serviu como uma ‘rampa pedagdgica’, como preconiza
o DUA, possibilitando a construgao tatil e coletiva do conceito de bases numéricas.

Em relagdo ao uso da SF, seus niveis se manifestaram ao longo de todo o
processo, orientando desde o planejamento da agao até sua analise.

Desafios
No que concerne aos desafios na execucao deste projeto, observou-se que
muitos estudantes apresentaram pouca experiéncia com atividades de pesquisa, 0

que se refletiu na organizagao dos trabalhos e na postura durante as apresentagdes,

Revista para a Inovac¢ao Pedagdgica: Educacdo, Docéncia, Experiéncias e Saberes
(RIPEDES) v. 4, n. 12026

Disponivel em: https://sistemas.gtercoa.ufc.br/revista @ ®®@
BY NC ND

ISSN: 3086-4747


https://sistemas.gtercoa.ufc.br/revista
https://gtercoa.ufc.br/pt/
https://www.openaccess.nl/en
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

% G
RIPEDES®

como dados historicos incoerentes, bem como, com pouca profundidade. Evidenciou-
se, ainda, inseguranga dos discentes em falar em publico. Tal cenario demandou a
aplicacédo de um dos principios da SF, o acordo didatico, estabelecido para assegurar
um ambiente de respeito, acolhimento e seguranga emocional durante as exposigoes.

Evidenciaram-se, também, dificuldades na compreensdo de conceitos
matematicos, especialmente na explicagdo da logica de sistemas como o0 maia e o
babilénico. Durante a etapa de Maturacgao, as equipes foram incentivadas a assumir
uma postura investigativa, em consonancia com o principio da pedagogia ‘m&o no
bolso’, com intervencdes pontuais do professor, aproximando a atividade de uma
situagao adidatica (outro principio da SF), favorecendo a autonomia dos estudantes
(Faustino, 2022).

Na etapa de Solucdo, uma das equipes, ao apresentar o sistema maia, limitou-
se aos aspectos histéricos, sem abordar sua técnica de contagem, evidenciando
dificuldades na compreensao de sua estrutura matematica. Segundo as estudantes,
o algoritmo nao foi bem compreendido em suas pesquisas. Além disso, uma outra
equipe nao realizou a apresentacao, devido a inseguranga diante do sistema de base
hexadecimal. Durante as apresentagdes, o uso de perguntas, especialmente por meio
de contraexemplos, gerou estranhamento, evidenciado por comentarios como “o

professor faz perguntas demais...”, revelando desafios na adogao de praticas

investigativas.

Possibilidades

A SF contribuiu para uma pratica docente investigativa, dialégica e sensivel a
inclusdo dos estudantes, uma vez que a experiéncia exigiu constante interagao e
participacdo coletiva. O uso de material concreto permitiu a visualizagdo dos
agrupamentos, o que deu significado ao algoritmo de mudangas de base, gerando
aproximacao entre conceitos abstratos e situagbes concretas. As equipes
demonstraram comprometimento na elaboragcdo de estratégias acessiveis e
colaborativas, incluindo gincanas, quizzes e mediagao entre colegas. Esse momento
de troca confirmou a relevancia da socializagao, etapa central da SF, na consolidagao

do conhecimento.
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Ainda que com dificuldades, a etapa foi fundamental para introduzir a
Matematica como construgao histérica, em consonancia com Borges Neto (2016), ao
defender a reconstrugcdo, em escala reduzida, do percurso do conhecimento
matematico produzido pela humanidade.

Ao final das apresentagdes, 0 momento de escuta indicou avaliagao positiva
pelos estudantes, reforcando a relevancia da proposta, como relatou um estudante:
“A dinamica dos lapis na aula de Matematica foi algo que facilitou a compreenséo do
conteudo, auxiliando-nos no aprendizado”. Outro afirmou: “Achei muito bom e
compreensivel, facilitou inclusive para mim e para outros na aprendizagem”. Um
terceiro destacou: “So escrevendo nao tinha entendido muito bem, mas o experimento

ajudou a compreender mais”.

Limitagcoes

Apesar dos resultados positivos, a intervengao também evidenciou limitagdes.
Um dos estudantes relatou compreender a dinamica dos agrupamentos, mas
apresentou dificuldades na etapa de formalizagdo algoritmica. Segundo ele: “Nas
partes dos lapis eu até entendi um pouco, mas quando comegou as contas com
numeros eu me embaralhei ainda mais na divisdo”. Esse depoimento indica que,
embora materiais concretos favorecam a compreenséao conceitual, o desenvolvimento

do plateau é essencial.

CONSIDERAGOES FINAIS

O presente relato de experiéncia teve como objetivo analisar possibilidades e
desafios de uma intervencédo pedagdgica fundamentada na IC, na SF e no DUA,
voltada a compreensao dos sistemas de numeracdao no Ensino Médio, em uma
perspectiva inclusiva. Partiu-se da problematica relacionada as dificuldades de
desenvolvimento de praticas pedagdgicas que favorecam a participagao ativa dos
estudantes, a acessibilidade a aprendizagem matematica e a superagdo de
abordagens estritamente transmissivas no ensino desse conteudo.

Os resultados evidenciaram que a articulacao entre IC, SF e DUA favoreceu a
construcédo de uma pratica pedagogica mais investigativa, acessivel e participativa. O

uso de materiais manipulaveis contribuiu para a compreensao inicial dos algoritmos
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de transformagdo de bases numéricas, aproximando conceitos abstratos de
experiéncias concretas e coletivas. Além disso, a flexibilizacdo de espacos, tempos e
recursos possibilitou ampliar as formas de participacédo dos estudantes, especialmente
diante das limitagbes estruturais da instituigéo.

A SF orientou a mediagdo docente ao longo da experiéncia, favorecendo a
problematizacdo, a investigagdo e a socializagao das estratégias construidas pelos
estudantes. Entretanto, a vivéncia também evidenciou desafios, como a resisténcia
inicial dos estudantes a praticas ndo transmissivas, insegurangas durante as
apresentacdes e lacunas relacionadas ao plateau, particularmente no dominio de
operagdes fundamentais.

De modo articulado, os trés referenciais demonstraram potencial para o
desenvolvimento de praticas pedagogicas inclusivas e investigativas no ensino de
Matematica. Contudo, os resultados também indicam que a adog¢ao dessas
abordagens exige continuidade pedagogica, ampliacdo do tempo didatico e processos
formativos que considerem a heterogeneidade dos estudantes e as condigdes reais
da escola.

Por fim, destaca-se que a experiéncia relatada nao se configura como modelo
a ser replicado, mas como uma possibilidade pedagogica construida a partir das
especificidades do contexto vivido, evidenciando potencialidades e desafios na
construcdo de uma educacdo matematica comprometida com a inclusdo, a

investigacao e a participacao ativa dos estudantes.
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